Kara, der programmierbare Marienkafer !

http://www.swisseduc.ch/informatik/karatojava/download.html



In der Welt des Marienkafers...

[ untitled ]

I gibt esS: Programmieren D}k & B M Aufgaben =
e unbewegliche Baumstiimpfe, @ " '“;B_
e Pilze, die Kara verschieben e A
und %) @
o Kleeblatter, die Kara legen % AR ®

und aufnehmen kann %) I
e [
... und naturlich Kara selbst! {w




Kara, der Marienkafer...

... hat Sensoren, mit denen ... versteht einige Befehle,
er seine Umwelt wahrnimmt:  die er folgsam ausfuhrt:
% stehe ich vor einem mache einen Schritt

# Baumstumpf? vorwarts!
g It links von mir drehe um 90° nach
— 1 ein Baumstumpf? links!
Iy ist rechts von mir drehe um 90° nach
— 1 ein Baumstumpf? rechts!

*| stehe ich vor lege ein Kleeblatt hin!
% einem Pilz? g J '

stehe ich auf : :
nimm ein Kleeblatt auf!
einem Kleeblatt? @

»



Kara sucht einen Baumstumpf !

Die Aufgabe: R,
bis zum néchsten Baumstumpf | X
laufen, dann 180° Drehung! R,

D_as Program: ) A
ein Zustand ,,suche Baum®, Baun

ein Sensor , stehe vor

B au m“ |/5uc:he Baum |
*|%|~ Kara executes ... | Go to state:

suche Ba...

b, ©
[ﬁg G G STOP




Kara sucht einen Baumstumpf

-~ ] Gorto sate: 1. Sensorwerte betrachten,

B -\ f. O suche Ba.. Zeile auswéhlen
& ‘F{Bs 0 0 STOP

3t Goto state: 2. Befehle ausfiihren

‘[ - suche Ba...
no

@ 3. In nachsten Zustand gehen
= (gelber Pfeil)

Kara executes thes...

Kara executes thes...

HHN
&,_ |‘%|‘ Kara executes thes... | Go to state: 1 . SenSOrwerte betrachten,
L 303 t. © |_suwhesa.. | Zeile auswahlen

L 1 - B N
|‘%|‘ Kara executes thes... | Go to state: .
T ectoman | 2. Befehle ausflhren
Free e |
|‘%|‘ Kara executes thes... | Go to state:
FO e

' "e@ | s |

. In nachsten Zustand gehen
(gelber Pfeil)
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Kara und die Blatter ... (einfach)

L . = EE; | W Kara, der prm_;mrrrnierbare- Marienkafer
| Kara und die Blatter... (sinfach) - TENOCET
[ = Aufgaben
g L= = s
Welt
Kara und die Blatter...
C -|

Schreiben Sie ein Programm, das Kara bis zum nachsten Baum
filhrt. Liegt auf einem Feld ein Blalt, soll Kara es aufnehmen; liegt
auf einem Feld kein Blait, eines hinlegen. Bei dem Baum
angekommen ist das Programm zu beenden.

©60©66

i Kara programmiere
' [ * untitled ] m |
> | Sicht— ||
B e | -
-
L4 A
Lk
@ Ausfilhren
<} S M o> Il
schnell

®

SucheBaum

ﬁ 'g\ Kara macht: Nachster Zustand:
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Kara, der Blattersammler !

Die Aufgabe:
alle Blatter bis zum nachsten
Baumstumpf aufnehmen!

B (B[ %

PP
PP

Das Programm: -
ein Zustand ,collect leaves", (g iea @

bendtigt zwei Sensoren

collect leaves |
% o[ Kara executes ... | Go to state:
:h-:-

- 0 collect le...
L hid

; yes

B [ 0 0 collect le...

L b

yes T
B STOP

- :nl:-
FYes  Tyes
B B 0 STOP




Kara, der Wachter (1)

Die Aufgabe: gﬁ. &&ﬁ‘&g
Raum linksherum bis Kleeblatt, I\ I\
dann rechtsherum bis Kleeblatt, g X Y
dann linksherum... laufen LR R R,

Das Programm:

zwei Zustande: ) @

einer fur Linksdrehung,
einer fur Rechtsdrehung

right turn | left turn

% #vlﬁara executes these ... | Go to stat % o[ Kara executes th Go to stat

t, 1. © right tur bt 0 left tu

" . @O right tur t" f °0 left tu

" @@O leftt QOO right tur




Kara, der Wachter (2)

Das Programm: ein Zustand ! (guard
13 ¥= A
MR 1) werd
ST QOO | e
P @O guare
1 QO —

Kara executes t... | Go to state:

Welche Losung ist ,besser" ?

e Lesbarkeit des Programms ?

e Anzahl Befehle: Weniger = besser ?
e Anzahl Zustande: Weniger = besser?

O Eine Frage des personlichen Programmierstils!
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